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Od Szkoły do e-Szkoła 
wyzwania edukacji XXI wieku





Dlaczego Program eSzkoła?

• Pracownie szkolne polską wersją 
informatyki w szkole

• Relacje pomiędzy przedmiotem a technologią
Tło historyczne

• Wzmocnienie pozycji nauczyciela
• Nowe relacje Nauczyciel - UczeńTło społeczne

• Nowe skuteczniejsze formy kształcenia
• Przeniesienie części pracy z uczniami do 

przestrzeni wirtualnej atrakcyjnej dla młodzieży
Tło edukacyjne

• Nowe technologie informatyczne wpływają na 
modernizację organizacji

• Optymalizacja wykorzystania infrastruktury
Tło techniczne



Klasa XIX wieku



Klasa



E-klasa



Komponenty 
Programu eSzkoła

Infrastruktura

Usługi
i treści

Dydaktyka Doskonalenie 
Nauczycieli

Zarządzanie 
i  administracja

Zarządzanie zmianą



Infrastruktura

Multimedia 
i urządzenia 
peryferyjne

Komputery, terminale, 
urządzenia przenośne

Serwerownia i sieci radiowe

Okablowanie strukturalne

Zasilanie elektryczne



Szkolna Sieć lokalna



Główny Punkt Dystrybucyjny



Projekt techniczny infrastruktury



Usługi i treści

Usługi sieci 
lokalnych

Poczta 
elektroniczna 

i systemy 
komunikacji

Portale 
zasobów 

Platformy 
edukacyjne



Portal zasobów 



Portal zasobów



Platforma edukacyjna



Platforma edukacyjna

NAUCZANIE - UCZENIE SIĘ
Zarządzanie uczeniem się, Zindywidualizowane
nauczanie, Ocenianie i tworzenie programów naprawczych.

PRACA ZESPOŁOWA
Praca w intranecie,
Efektywna współpraca i komunikacja.ADMINISTRACJA

Zarządzanie dowolnymi
instalacjami platformy.

PRACA WŁASNA
Wspomaganie samokształcenia,
E-Portfolio - repozytorium własnych osiągnięć,
Środowisko do pracy indywidualnej.



Środowisko pracy zespołowej



Platforma edukacyjna



Szkoła w sieci



Szkoła w sieci



Dydaktyka

Materiały 
cyfrowe 
na lekcje

Materiały 
cyfrowe 
w sieci

eLearning
Zadania 
Quizy

Głosowania 
w sieci

Wirtualna 
klasa

Nowe 
relacje 

Nauczyciel-
Uczeń



Przykład zasobu edukacyjnego



Doskonalenie Nauczycieli

Szkolenia

Samokształcenie
Społeczność 
uczących się 
nauczycieli



Zarządzanie i Administracja

Infra-
struktura

• Zarządzanie projektem informatycznym
• Administracja Infrastrukturą

Dydaktyka

• Zarządzanie platformą edukacyjną
• Administracja zasobami cyfrowymi

Doskonalenie 
Nauczycieli

• Zarządzanie planem kształcenia nauczycieli
• Administracja e-przestrzenią doskonalenia



Zarządzanie Infrastrukturą



Zarządzanie zmianą

Obszar 
racjonalny

Dlaczego 
i kiedy? Kto wykona? Kogo będzie 

dotyczyło?
Jaki jest cel 

organizacyjny?

Obszar 
polityczny

Co ja z tego 
będę miał?

Jak zmieni się 
moja pozycja?

Wygram na 
tym czy 
stracę?

Jaki jest mój 
partykularny 

interes?

Obszar 
emocjonalny

Jak się z tym 
czuję?

Czy te zmiany 
są dla mnie 

dobre?

Czy akceptuję 
nowe relacje z 

uczniami?

Czy moja 
pozycja rośnie 

czy maleje?



Strategia budowy e-szkoły

 Szkoły wzorcowe we wszystkich powiatach 
i na każdym poziomie nauczania

 Finansowanie komponentów „miękkich” z funduszy EFS-POKL

 Finansowanie Komponentów „twardych” z RPO

 Udział samorządów w planowaniu i finansowaniu projektu

 Zaangażowanie całych zespołów nauczycieli i dyrektorów szkół 
do budowy projektu 



Projekty w Programie 
eSzkoła Wielkopolska 2009

eSzkoła Wielkopolska Twórczy uczeń

eSzkoła Wielkopolska Twórczy nauczyciel

eSzkoła Wielkopolska Pomoc techniczna



Projekt Twórczy Uczeń

Projekt sfinansowany 
z EFS POKL działanie 9.1.2 przez 

Wojewódzki Urząd Pracy w Poznaniu



Cele projektu
Twórczy Uczeń   

 Rozwój kompetencji uczniów poprzez realizację 

interdyscyplinarnych projektów edukacyjnych przez uczniowskie 

zespoły projektowe,

 Wzmocnienie rangi samodzielności 

i twórczej postawy uczniów

 Utrwalanie zwyczaju stosowania technologii informacyjnych do 

opisu i prezentacji wyników pracy 

 Wprowadzenie nowych form komunikacji 

z zastosowaniem platformy edukacyjnej 



Zasady realizacji projektu
Twórczy Uczeń

 5 zespołów uczniowskich w szkole po 12 uczniów każdy

 Zespół definiuje temat projektu edukacyjnego konsultując go z 

opiekunem i z zespołem naukowym

 Wszystkie projekty biorą udział w konkursie z nagrodami

 Dokumentacja projektu na platformie edukacyjnej

 Każdy zespół przygotowuje relację filmową z realizacji projektu,

 Zakończenie projektu wręczeniem nagród dla najlepszych 

zespołów na konferencji zamykającej w grudniu 2009



Spodziewane osiągnięcia 
projektu Twórczy Uczeń

 375 projektów edukacyjnych przygotowanych przez młodzież

 75 szkół wzorcowych z wdrożoną platformą edukacyjną Fronter, 

 375 serwisów internetowych zawierających informacje 

o projektach uczniowskich  i relacji filmowych z ich realizacji,

 375 nauczycieli przygotowanych do prowadzenia zajęć 

z zastosowaniem platformy edukacyjnej,

 4 500 uczniów uczestniczących  w projektach uczniowskich



Projekt Twórczy Nauczyciel

Projekt sfinansowany 
z EFS POKL działanie 9.4 przez 

Wojewódzki Urząd Pracy w Poznaniu



Cele projektu
Twórczy Nauczyciel

 Przygotowanie nauczycieli z 75 szkół wzorcowych do pracy 

z platformą edukacyjną Fronter www.fronter.pl

 Przygotowanie nauczycieli z 75 szkół wzorcowych do budowy 

multimedialnych lekcji z zastosowaniem portalu 

www.nauczyciel.pl

 Wdrożenie trwałej zmiany polegającej na włączeniu wirtualnej 

szkoły  do procesu dydaktycznego



Zasady realizacji projektu 
Twórczy Nauczyciel

 Każda z 75 szkół wzorcowych wyznacza Lidera projektu,

 Lider bierze udział w dwóch seminariach 3 dniowych 
z udziałem zespołu naukowego projektu,

 900 nauczycieli ze szkół wzorcowych przechodzi 2 dniowe 
szkolenie 

 Lider kontynuuje zajęcia z grupą 12 nauczycieli na terenie 
własnej szkoły

 Szkoła otrzymuje licencje na użytkowanie platformy edukacyjnej 
Fronter dla wszystkich nauczycieli i uczniów ze szkoły,

 Szkoła otrzymuje licencję dostępu do portalu zasobów 
www.nauczyciel.pl dla wszystkich nauczycieli 



Spodziewane osiągnięcia 
projektu Twórczy Nauczyciel

 975 nauczycieli ze szkół wzorcowych zostaje przygotowanych do 

pracy z platformą edukacyjną i portalem zasobów,

 75 szkół wdraża elementy programu eSzkoła

 Około 15 tysięcy uczniów zostaje objętych programem eSzkoła i 

korzysta z zasobów edukacyjnych w Internecie



Projekt Pomoc Techniczna

Projekt sfinansowany 
z Fundusz Statutowego OFEK



Cele projektu
Pomoc Techniczna

 Warsztaty dla szkolnych opiekunów pracowni 

przygotowujące do udziału w projekcie,

 Inwentaryzacja zasobów technicznych szkoły,

 Wstępny plan rozwoju infrastruktury,

 Stworzenie planu usług lokalnych,

 Uruchomienie zdalnej administracji serwerami 

szkół wzorcowych



Zasady realizacji projektu 
Pomoc Techniczna

 Szkoła wyznacza osobę odpowiedzialną za realizację 
projektu na ternie szkoły – Lidera projektu

 Liderzy biorą udział w warsztatach technicznych

 Liderzy przeprowadzają  inwentaryzację na podstawie 
procedur ustalonych podczas warsztatów

 Szkoły uzgadniają z Kierownikiem projektu termin wizyty 
zespołu projektowego w szkole

 Zespół techniczny wspólnie z Dyrektorem i Liderem 
ustala kluczowe założenia planu rozwojowego

 Zespół techniczny projektu przygotowuje indywidualny 
plan rekonfiguracji systemu



Spodziewane osiągnięcia
projektu Pomoc Techniczna

 Uporządkowana infrastruktura w szkołach wzorcowych

 Wstępny plan rozwoju z predykcją kosztów

 Lepszy dostęp do terminali i usług na terenie szkoły

 Stabilny dostęp do Internetu

 Wdrożone elementy zdalnego zarządzania infrastrukturą szkolną



Projekty na tle Programu

Infrastruktura

Usługi
i treści

Dydaktyka Doskonalenie 
Nauczycieli

Zarządzanie 
i  administracja

Zarządzanie zmianą



Efekt edycji programu 2009

Sieć szkół wzorcowych na terenie 
wszystkich powiatów Wielkopolski

Wielkopolski 
Grid 

Edukacyjny

szkoła

szkoła

szkoła

szkoła



Największy Grid w Europie



Nasz serwis WWW

http://www.eszkola-wielkopolska.pl



Dziękuję za uwagę!

Ryszard Stefanowski
ryszard.stefanowski@ofek.pl


